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1. Kilpailun kuvaus 
 
1.1 Kilpailun tarkoitus  

Suunnittelukilpailun tarkoitus on suunnitella Rovaniemelle kuvauksellinen, 
paikallisuutta ja kaupungin identiteettiä taiteen keinoin ilmentävä Rovaniemi-teos 
kaupungin keskustaan.  Tarkoitus on, että asukkaat tuntevat teoksen omakseen ja 
osaksi Rovaniemeä. Tämän vuoksi asukkaat osallistuvat osaltaan kilpailutöiden 
arviointiin. 

Kilpailu tarjoaa Lapin yliopiston opiskelijoille mahdollisuuden osallistua kaupunkitilaan 
vaikuttavaan taideprojektiin. 
 

1.2 Kilpailun tilaaja ja järjestäjä 

Kilpailun tilaaja on Rovaniemen kaupunki.  

Kilpailun järjestävät Rovaniemen kaupunki ja Lapin yliopiston taiteiden tiedekunta 
yhteistyössä. 
 
1.3 Kilpailumuoto ja ohjaus 

Rovaniemi-teoksen suunnittelukilpailuun pyydetään ehdotuksia samanaikaisesti 
useammalta kuin yhdeltä osallistujalta samasta suunnittelukohteesta.  

Kilpailuehdotuksen laatimiseen on mahdollista saada ohjausta Lapin yliopiston 
alkuvuoden 2026 Public Art -kurssilla (USOVE1003V24).  

Kilpailuun voi osallistua, saada opintosuorituksen ja ohjausta, vaikka ei osallistuisi 
kyseiselle kurssille (ks. 1.4 Osallistumisoikeus).  
 

1.4 Osallistumisoikeus 

Kilpailu on suunnattu opiskelijoille, joilla on voimassa oleva opinto-oikeus Lapin 
yliopistossa. Kilpailuun voivat osallistua yliopiston opiskelijat kaikista tiedekunnista 
yksin tai ryhmänä. Osallistujien lukumäärä ei ole rajattu.  

Suunnittelukilpailuun eivät voi osallistua esiraadin tai tuomariston jäsenet, heidän 
lähiomaisensa, yhtiökumppaninsa, kilpailun sihteeri, yhteyshenkilö ja henkilöt, jotka 
saavat huomattavaa etua kilpailun suunnitteluun osallistumisesta. 
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2. Kilpailun toteutus ja aikataulu  
 
2.1 Kilpailun vaiheet 

Kilpailun vaiheita ovat kilpailuehdotusten laatiminen, esiraadin arviointi eli karsinta, 
yleisöäänestys ja tuomaristoarviointi eli finaali. 

2.2 Kilpailun aikataulu  
 
Kilpailun aikataulu on seuraava:  

• Kilpailun lanseeraustilaisuus: ke 14.1.2026 klo 15  
• Tammi-toukokuu 2026: kilpailuehdotusten työstäminen 
• Kysymysten esittäminen: 15.1.–13.2.2026 
• Vastaukset kysymyksiin: 28.2.2026 
• Kilpailuehdotusten viimeinen jättöpäivä: 31.5.2026 
• Yleisöäänestys esiraadin valitsemien töiden kesken 7.–27.9.2026 
• Voittajan valinta (tuomaristo): 2.11.2026 mennessä.  

 

3. Kilpailun toimijat ja vastuut  
 
3.1 Yhteyshenkilö 
 
Kilpailun yhteyshenkilö: Riitu Pirkkalainen, osallisuuden ja vaikuttamisen 
erityisasiantuntija, Rovaniemen kaupunki.  

Yhteyshenkilö toimii vaitiolovelvollisena kilpailijoiden sekä esiraadin ja tuomariston 
välillä. Yhteyshenkilö ei voi toimia kilpailun sihteerinä, eikä ottaa osaa raatien 
toimintaan. 

Yhteyshenkilö koordinoi kilpailun aikana jätettävien kysymysten vastaamisen ja 
yleisöäänestyksen toteuttamisen. 
 
3.2 Sihteeri  

Kilpailun sihteeri: Leila Lipiäinen, Lapin yliopisto 

Sihteeri merkitsee ylös ja tallentaa kunkin kilpailijan jättämän aineiston. 

Sihteeri toimii esiraadin ja tuomariston sihteerinä.  
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3.3 Esiraati  

Kilpailun järjestäjät nimittävät esiraadin, joka nimittää keskuudestaan puheenjohtajan.  

Esiraadin jäsenet:  
- Rovaniemen kaupunki:  

o kaupungininsinööri, kaupunginpuutarhuri, suunnittelupäällikkö, 
rakennuttajapäällikkö/rakennuttajainsinööri  tai varaedustajansa.  

o viestintä-, markkinointi- ja osallisuuspalveluiden edustajat (2 hlöä) 
- Lapin yliopisto: Satu Miettinen, Simi Ruotsalainen, Esa Meltaus tai  

varaedustajansa.  
- Julkisen taiteen asiantuntija Tuomas Korkalo tai varaedustajansa. 
- Rovaniemen taidemuseon edustaja (1 hlö)  
- Lapin maakuntamuseon edustaja (1 hlö) 

 
Esiraati voi tarvittaessa kutsua asiantuntijoita kuultavaksi arvioinnin tueksi.  

Esiraadin jäsenten ja kilpailuun osallistuvien väliset yksityiset neuvottelut ja 
mielipiteiden vaihto kilpailua koskevista asioista ovat kiellettyjä kilpailun aikana. 

 
3.4 Tuomaristo  

Kilpailun järjestäjät nimittävät tuomariston, joka nimittää keskuudestaan 
puheenjohtajan. 

Tuomariston jäsenet: 
- Rovaniemen kaupunginjohtaja 
- Rovaniemen kaupunginhallituksen/kaupunginvaltuuston puheenjohtaja 
- Lapin yliopiston rehtori 
- Rovaniemen taidemuseon johtaja 
- Taiteilija-asiantuntija/t 

Tuomariston jäsenten ja kilpailuun osallistuvien väliset yksityiset neuvottelut ja 
mielipiteiden vaihto kilpailua koskevista asioista ovat kiellettyjä kilpailun aikana. 

 

4. Kilpailun reunaehdot 
 
4.1 Teoksen sijainti 

Rovaniemi-teos sijoittuu kaupungin keskustaan.  
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4.1.1 Sijaintivaihtoehdot 

Teoksen mahdollisia sijoittamispaikkoja ovat:  

• Koskipuisto (useita kohtia) 
• Kirkkolammen puisto: suihkulähteitten puoleinen pää tai perenna-alueen ja 

lammen välissä lähellä  
• Ounasvaaran näköalatornin ympäristö  
• Lainaanranta: Rantapuisto, Kariniemenpolun pää 
• Ystävyydenpuisto 

Kilpailuohjelman liitteenä on sijaintipaikkoja havainnollistava kartta.  

4.1.2 Oma ehdotus sijainnista  

Myös omat ehdotukset teoksen sijoittamisesta ovat mahdollisia.  

Edellytyksenä on se, että paikka on keskeisellä sijainnilla kaupungin keskustan 
tuntumassa kaupungin omistamalla maalla (pois lukien kiinteistöjen pihat). Kaupungin 
puistoalueet näkee karttapalvelusta: Rovaniemen karttapalvelu 
(https://rovaniemi.asiointi.fi/IMS) 

 

Kuva 1. Puistoalueet löytyvät karttapalvelusta kohdasta yleiset alueet ja viheralueet. 
Värit kertovat kunnossapitoluokista, eikä värien merkitystä tarvitse huomioida. 

Jos kilpailuun osallistuja haluaa esittää oman ehdotuksensa sijainnista, hänen tulee 
esittää sijaintiehdotus kysymystenjättövaiheessa jättämällä kysymyksen liitteenä 
karttaesitys paikkaehdotuksesta. Tilaaja tarkistaa paikan ja ottaa siihen kantaa 
vastausvaiheessa. Vastaus on julkinen ja sijainti kaikkien kilpailuun osallistuvien 

https://rovaniemi.asiointi.fi/IMS
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käytössä. 
 

4.2 Budjetti 

Kilpailussa esitetään suunnitelma teoksesta, jonka toteutuksen kokonaisbudjetti on 
enintään 100 000 euroa (alv 0 %).  

Budjetti sisältää kaikki teoksen valmistukseen ja suunnitteluun liittyvät kustannukset, 
kuten materiaalikustannukset, ulkopuolisilta tilattavat alihankinnat tai palvelut, 
perustustyöt ja maatyöt, valaistus, asentaminen, teoksen kuljetuskustannukset, 
vakuutukset, taiteilijan suunnittelu- ja valvontatyön, työtila- ja työvälinekustannukset. 

Budjetin sisäinen jakautuminen eri osa-alueiden välillä määrittyy teoksen luonteen ja 
toteutustavan mukaan. 

Kilpailuehdotukseen on sisällytettävä budjettiesitys teoksen toteuttamisesta (ks. kohta 
5.2. Kilpailuehdotuksen sisältö ja aineistovaatimukset).  
 

5. Kilpailuehdotuksen laadinta 

 
5.1 Kysymysten jättö 

Kilpailuun osallistujilla on mahdollisuus esittää kilpailuun ja prosessiin liittyviä 
kysymyksiä, esimerkiksi teoksen sijaintivaihtoehdoista tai sen vaatimista perustuksista.  

Kysymykset kilpailuun liittyen tulee toimittaa viimeistään 13.2.2026 kilpailun Forms-
lomakkeella: rovaniemi.fi/kilpailukysymykset. Kysymykset vastauksineen julkaistaan 
kaikille osallistujille 28.2.2026 Rovaniemen kaupungin verkkosivuilla osoitteessa 
rovaniemi.fi/rovaniemiteos.   
 

5.2 Kilpailuehdotuksen sisältö ja aineistovaatimukset 

Kilpailuehdotukset (leipäteksti) laaditaan Times New Roman -fontilla koossa 12 ja 
rivivälillä 1,5.  

Kilpailuehdotukseen tulee sisältyä seuraavat luonnokset ja tiedot:  

1. Projektiot teoksesta (2 kpl, A3) 
• Kuvista tulee ilmetä teoksen sijainti alueella sekä mittakaava.  
• Yhden kuvista tulee olla kuva, jossa teos esitetään riittävän yksityiskohtaisesti.  

https://survey.zef.fi/iuzmp8e5/
https://rovaniemi.fi/rovaniemiteos
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• Kaksi projektiota ja selittävät kuvatekstit.  
 

2. Havainnekuvat teoksesta (2 kpl, A3) 
• Yhden kuvista tulee olla maisemakuvaan upotettu kuva, joka havainnollistaa 

teoksen sijoittumisen ympäristöönsä.  
• Kuvista tulee ilmetä teoksen keskeinen ajatus ja idea  
• Yhden kuvista tulee olla havainnekuva katsojan silmänkorkeudelta.  
• Kaksi havainnekuvaa ja selittävät kuvatekstit.  

 
3. Kirjallinen selostus  

• Kirjallinen selostus korkeintaan kolme (3) A4-sivua seuraavasti otsikoituna ja 
seuraavassa järjestyksessä:  

o Suunnittelun lähtökohdat ja keskeinen ajatus,  
o Toteuttamis- ja perustamistapa 
o Teoksen käytännön toteuttaja/toteuttajat  
o Materiaalit ja tekniset ratkaisut 
o Muut mahdolliset seikat, joita kilpailuehdotuksen tekijä pitää tärkeänä.  

 
4. Kustannusarvio  

• Kustannusarvio esitettävä A4-koossa.  
• Kustannusarviossa on eritelty ja otsikoitu:  

- Teoksen materiaali- ja työkustannukset 
- Mahdolliset perustustöiden kustannukset  
- Mahdolliset valaistuskulut 
- Suunnittelu- ja valvontatyö 
- Kustannusarvioon tulee liittää selvitys teoksen huolto- ja ylläpitotarpeesta 

vuositasolla.  
 
5. Mahdolliset havainnekuvat pienoismallista 

• Lisäksi toimitettavaan materiaaliin voi halutessaan liittää valokuvia 
pienoismallista. Varsinaista pienoismallia ei toimiteta osana kilpailuaineistoa.  

 
5.3 Aineiston toimitus 
 
Kaikki kohdassa 5.2 mainitut kilpailuehdotuksen materiaalit tulee lähettää sekä 
erillisinä teksti- ja kuvatiedostoina että yhteen koostettuna pdf-tiedostona. 
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Tiedostot on lähetettävä nimimerkillä varustettuna lomakkeella: 
rovaniemi.fi/kilpailutyot.  
 
Pdf-tiedostosta on poistettava tekijän tai tekijöiden henkilöllisyyteen liittyvät tunnisteet.  
 
5.4 Kilpailusalaisuus 

Jokainen kilpailuun jätetty ehdotus merkitään nimimerkillä, joka ei saa viitata 
todelliseen olemassa olevaan henkilöön tai työryhmän nimeen. 

Tekijän nimi ja yhteystiedot ilmoitetaan kohdassa 5.3 mainitulla lomakkeella, jonka 
tiedot tulevat vain kilpailun sihteerin tietoon. Mikäli kilpailuun osallistuu työryhmä, 
ilmoitetaan kaikkien jäsenten nimet, yhteystiedot ja tiedot tekijänoikeuden haltijasta. 

Kilpailija voi jättää eri nimimerkeillä vaihtoehtoisia ehdotuksia. Kilpailuehdotus ei saa 
olla aikaisemmin julkistettu. Kilpailija ei saa kilpailun ollessa käynnissä julkistaa tai 
levittää ehdotustaan millään medialla. 

6. Kilpailuehdotusten arviointi  
6.1 Arviointiprosessi 

Kilpailun arviointi on kolmivaiheinen:  

1. Karsinta: Esiraati käy kaikki ehdotukset läpi ja valitsee jatkoon enintään 
yhdeksän (9) ehdotusta.  

2. Yleisöäänestys: Yleisö äänestää jatkoon päässeiden ehdotusten joukosta 
suosikkiaan, joista kolme eniten ääniä saanutta etenee finaaliin.  

3. Finaali: Tuomaristo päättää yleisön suosikeista voittajan. 

Kilpailun sihteeri huolehtii ehdotusten vastaanottamisesta, saapumisajan 
merkitsemisestä ja vastaanottokuittauksen lähettämisestä kilpailuun osallistuneille.  

Mikäli kilpailussa toimitettavasta materiaalista ilmenee tekijän henkilöllisyys, 
poistetaan henkilöllisyyden paljastavat tiedot ennen ehdotuksen toimittamista 
esiraadille. 

Esiraadin ja tuomariston toiminta arvostelun aikana on salaista. 

 
6.2 Arviointiperusteet  

6.2.1. Esiraadin arviointi 

Esiraadissa annetaan työn eri osa-alueille pisteitä (0-3) seuraavasti:  
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• enimmäkseen tavoitteiden vastainen = 0 p  
• ei täysin vastaa tavoitteita = 1 p  
• vastaa tavoitteita = 2 p  
• osoittaa merkittävää lisäarvoa = 3 p  

Eniten arviointipisteitä saanut työ saa täydet 100 pistettä ja muut suhteessa siihen 
(kaavalla: ko. teoksen arviointipisteet/korkeimmat arviointipisteet * maksimipisteet). 

Mikäli esiraati syystä tai toisesta katsoo, ettei teos ole toteuttamiskelpoinen, ei se 
etene arviointiin. 

Taiteellinen laatu ja visuaalinen vaikuttavuus 

• Teos on esteettinen ja omintakeinen. 
• Teoksella on selkeä ja kiinnostava muoto, joka toimii eri vuodenaikoina ja eri 

valo-olosuhteissa. 
• Teoksen suhde ympäristöön ja kaupunkikuvaan on yhteensopiva.  
• Teoksen sijainti ja muotoilu on valokuvaamiseen kannalta edullinen ja se 

huomioi vuorovaikutuksen kaupunkitilan kanssa. 
 

Paikallisuuden ja identiteetin ilmentäminen 

• Teos ilmentää Rovaniemeä, esimerkiksi sen arktisuutta tai paikallisia 
kulttuurisia ja ympäristöllisiä erityispiirteitä taiteen keinoin. 

• Teoksen lähestymistapa on paikallisuudesta ammentava mutta ei kliseinen. 
 

Materiaali- ja rakennesuunnittelu (pistepainotus 1,5-kertainen) 

• Teoksessa on huomioitu kestävyys pohjoisessa ilmastossa ja se soveltuu 
pitkäaikaiseen ulkokäyttöön.  

• Teoksessa on huomioitu huoltovapaus, turvallisuus ja ilkivallankestävyys.  
 

Toteutettavuus ja budjetinhallinta (pistepainotus 1,5-kertainen) 

• Ratkaisu on realistinen 100 000 € kokonaisbudjetilla. 
• Teoksen valmistustapa ja materiaalivalinnat ovat teknisesti uskottavia. 
• Teoksessa on otettu huomioon asennuksen ja perustusten toteutettavuus. 

 
6.2.2. Tuomariston arviointi 
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Tuomaristo arvioi kohdassa 6.2.1. mainituista perusteista taiteellista laatua ja 
visuaalista vaikuttavuutta sekä paikallisuuden ja identiteetin ilmentämistä.  
 
 
6.3 Kilpailun sihteerin, esiraadin ja tuomariston tehtävät  

1. Sihteeri merkitsee ylös kunkin kilpailijan jättämän aineiston. 

2. Esiraati tarkastaa täyttävätkö kilpailuehdotukset kilpailuohjelman määräykset.  
Kilpailuehdotus poistetaan kilpailusta: 

• jos sitä ei ole kilpailuohjelmassa mainittuna määräaikana jätetty 
• jos se poikkeaa kilpailuohjelman määräyksistä. Päätöksen poistamisesta tekee 

aina esiraati. 

3. Esiraati tutustuu yksityiskohtaisesti kilpailuehdotuksiin. 

4. Esiraati laatii kirjallisen arvostelun ehdotuksista huomioiden etukäteen kohdassa 
6.2 määritellyt arviointiperusteet ja valitsee yleisöäänestykseen korkeintaan yhdeksän 
(9) kilpailuehdotusta.  

5. Tuomaristo valitsee yleisöäänestyksen kolmen eniten ääniä saaneen kilpailutyön 
joukosta kilpailun voittajan, vahvistaa seuraavat sijat ja määrää palkintosummien 
jakautumisen. 

• Mikäli tuomariston näkemykset eroavat, suoritetaan äänestys. Äänestyksessä 
asiat ratkaistaan yksinkertaisella äänten enemmistöllä. 

6. Tuomaristo purkaa palkittujen kilpailuehdotusten nimimerkkien anonymiteetin. 

• Anonymiteetti puretaan, jotta on mahdollista suorittaa täydentävä jako, mikäli 
palkinnonsaaja osoittautuu esteelliseksi. Tällöin palkinnon saa seuraavaksi 
sijoittunut. 

7. Tuomaristo laatii jäsentensä allekirjoittaman kilpailupöytäkirjan, joka sisältää 
luettelon kilpailuehdotuksista, sijoittumisen perustelut ja kirjalliset arvostelut, sekä 
syyt, joiden nojalla kilpailuehdotus on mahdollisesti poistettu, mahdollinen tieto 
äänestyksestä, eriävistä mielipiteistä ja äänestyksen tulos. 

8. Tuomaristo esittää kilpailun voittanutta ehdotusta toteuttavaksi teokseksi. 

 

6.4 Yleisöäänestys 
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Yleisöäänestyksessä rovaniemeläisillä ja muilla kiinnostuneilla on mahdollisuus 
äänestää omaa suosikkiaan esiraadin karsintavaiheessa jatkoon valitsemien 
ehdotusten joukosta. 

Ehdotukset asetetaan yleisöäänestykseen, joka toteutetaan verkkokyselynä sekä 
valituissa julkisissa tiloissa, esimerkiksi Rovaniemen pääkirjastossa. Yleisöäänestys on 
käynnissä 7.–27.9.2026 

Äänestyksen päätyttyä kolme eniten ääniä saanutta ehdotusta etenee kilpailun finaaliin 
tuomariston arvioitavaksi.  

 

 

7. Kilpailuehdotusten tekijänoikeudet ja julkinen käyttö  

Toteutettavaksi valitun kilpailuehdotuksen immateriaalioikeudet, mukaan lukien 
tekijänoikeudet, sekä omistusoikeudet maailmanlaajuisesti siirtyvät välittömästi 
kilpailun päätyttyä Rovaniemen kaupungille (jatkossa tilaaja). Nämä oikeudet ovat 
ajallisesti ja alueellisesti rajoittamattomia. Toteutettavaksi valitun kilpailuehdotuksen 
osalta tilaaja saa kaikki suunnitelmiin, piirustuksiin, määritelmiin ja muihin 
toimitettuihin aineistoihin täydet omistus- ja käyttöoikeudet sekä levitys- ja 
muokkausoikeudet rajoittamattoman ajan. 

Tilaajalla on oikeus muuttaa aineistoa/lopputulosta, ei kuitenkaan tekijää objektiivisesti 
arvioiden loukkaavalla tavalla. 

Toteutettavaksi valitun teosehdotuksen tekijällä (tai ryhmän jäsenillä) on oikeus käyttää 
ehdotustaan referenssimateriaalina ja julkaista siitä kuvia omassa viestinnässään 
ilman erillistä korvausta, kun viestintä liittyy tähän kilpailuun tai kyseiseen 
taidehankkeeseen.  

Kilpailun järjestäjä voi asettaa kaikki kilpailuun saapuneet ehdotukset esille 
yleisöäänestystä varten.  

Kilpailun ratkettua järjestäjä voi asettaa kilpailupöytäkirjan ja palkitut näytteille.   

Muusta kuin edellä kuvatusta tekijänoikeuden käytöstä on sovittava erikseen tekijän 
kanssa. Tilaajalla ei ole oikeutta luovuttaa oikeuksia edelleen kolmannelle osapuolelle. 
Kilpailua varten toimitetut teosehdotukset jäävät toteutukseen valittua ehdotusta 
lukuun ottamatta tekijän omistukseen.  
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8. Kilpailukulut  
8.1 Kilpailukulut 
 
Kilpailun tilaaja maksaa seuraavat kilpailun järjestämisestä aiheutuvat kulut:  

• Kilpailupalkinnot 
• Teoksen toteutuskulut (budjetti määritelty etukäteen) 
• Teoksen ylläpitokulut.  

Kilpailupalkinnot maksetaan viimeistään kahden kuukauden kuluttua kilpailun 
ratkaisemisesta. 

8.2 Palkinnot  

Kilpailun järjestäjä päättää palkintojen suuruuden. Jos palkittu työ on työryhmän 
tekemä, palkinto jaetaan palkitun työryhmän jäsenten kesken.  
 
Palkintojen kokonaissumma on 5500 euroa.  

• Yleisöäänestyksen voittaja saa 500 euron palkinnon.  
• Tuomaristo päättää 5000 euron palkintosumman jakamisesta kolmen finalistin 

kesken.  

Yksimielisellä tuomaristolla on oikeus määrätä palkintosummien jakautumisesta 
kilpailuohjelmasta poikkeavasti. Jos ehdotuksia saapuu vähemmän kuin ohjelmassa on 
palkintoja, tuomaristo päättää, mitkä ja minkä suuruisina palkinnot jaetaan. 
 

9. Teoksen toteuttaminen    

Kilpailun tilaaja päättää teoksen toteuttamisesta. 

Tilaajalla on oikeus toteuttaa teos perustuen kilpailussa kolmen ensimmäisen 
joukkoon sijoittuneen kilpailijan tai työryhmän kilpailuehdotuksiin. Teos suositellaan 
toteutettavan tuomariston ehdotuksen mukaisesti. Päätös teoksen toteuttamisesta 
tulee tehdä yhden vuoden kuluessa kilpailun ratkaisemisesta.  
 
Tilaaja ja valittu kilpailija/työryhmä yhdessä suunnittelevat ja vahvistavat teoksen 
käytännön toteutuksen ja budjetin.  Tilaaja pidättää oikeuden tehdä muutoksia 
valittuun työhön yhteistyössä kilpailijan tai työryhmän kanssa. 



 

 

 

 

 

Sisäinen - Ei sisällä henkilötietoja 

Valitun kilpailijan tai työryhmän kanssa laaditaan erillinen teoksen toteuttamista 
koskeva sopimus. 

Tilaaja pidättää oikeuden olla toteuttamatta teosta muuttuneiden olosuhteiden vuoksi.  

10. Sääntöjen noudattaminen ja henkilötietojen suoja  
Kilpailun tilaaja ja järjestäjät sitoutuvat noudattamaan kilpailuohjelmaa. Jos tilaaja tai 
järjestäjä toimii sääntöjen vastaisesti, tilaaja on velvollinen suorittamaan loukatulle 
kilpailijalle korvauksen, jonka suuruus vastaa kilpailun alinta rahapalkintoa.  

Osallistumalla kilpailuun kilpailija sitoutuu noudattamaan kilpailusääntöjä ja 
kilpailuohjelmaa. Kilpailija, joka toimii sääntöjen tai kilpailuohjelman vastaisesti, 
poistetaan kilpailusta. 

Kilpailun järjestäjä käsittelee kilpailuun osallistuneiden henkilötietoja EU:n ja 
kansallisen tietosuojalainsäädännön mukaisesti kilpailun toteuttamiseksi ja 
palkintojen toimittamiseksi. Henkilötietoja ei luovuteta kolmansille osapuolille eikä 
käytetä muihin tarkoituksiin. Henkilötiedot poistetaan, kun kilpailuprosessi on 
kokonaisuudessaan päättynyt eikä henkilötiedoilla ole enää käyttötarvetta.  

Mikäli kilpailuohjelmaan joudutaan tekemään muutoksia tai lisäyksiä kesken kilpailun, 
on siitä tiedotettava viimeistään 14 päivää ennen kilpailuajan päättymistä ja samalla 
pidennettävä kilpailuaikaa vastaavasti 14 päivällä. Muutoksista tai lisäyksistä 
ilmoitetaan samalla tavoin kuin kilpailukutsusta. 
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